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GRUPO MARISTA

TEMA: OLI

27° JOGOS INTERCLASSE EFAF E EM
REGULAMENTO GERAL 2024

MPIADA PARIS 2024

| - DA FINALIDADE E ORGANIZACAO

Art. 1°-  Os 27° Jogos Interclasse 2024 serdo organizados pela coordenacdo do Ensino Fundamental
Anos Finais e Ensino Médio, juntamente com a coordenacdo do NAC e regular-se-a pelas
disposicdes contidas neste regulamento.

Art. 2° - Asturmas que dela participarem, serdo consideradas conhecedoras deste regulamento no que
diz respeito aos seus direitos e obrigacdes.

Art.3°-  E de competéncia da Comissdo Organizadora fazer cumprir este regulamento e resolver os
€asos 0missos.

Il— DO OBJETIVO

Art. 4°-  Os 27°Jogos Interclasse 2024 do Colégio Marista Alexander Fleming tem por finalidade

proporcionar uma maior integracdo entre os alunos, professores, funcionarios e toda a
comunidade educativa do nosso colégio.

[l - DOS PARTICIPANTES

Art. 5° -

Art. 6° -

Poderdo participar dos 27° Jogos Interclasse todos os alunos, de ambos 0s sexos,
matriculados no Colégio de Marista Alexander Fleming e inscritos nos jogos através da
assinatura da autorizacao pelo responsavel, do 6° ano do Ensino Fundamental Anos Finais
até a 32 série do Ensino Médio.

As representacfes das turmas participantes deverdo ter um (uma) aluno (a) responsavel e
um (uma) suplente (lider e vice-lider). Perante a Comissdo Organizadora, a turma sera
representada pelo(a) Professor(a) Representante, e pelos alunos representantes de
cadaturma.

IV - DAS PROVAS

Art. 7° -

As modalidades esportivas, solidarias e tecnolégicas, que serdo disputadas nos 27° Jogos
Interclasse serdo as seguintes:

Esportivas:
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FULSA oo (6° ao 3° - (masculino e feminino)
FVOIEIDOI ..o (6° ao 3° - (misto)
* BasquEtehol 3X3 ... (6° ao 3° - misto)
FEUMESA ot (6° ao 3° - misto)
FVOIBIMESA ..o (6° ao 3° - misto)
FTENIS AE MESA ..o (6° ao 3° - misto)

* Espirobol

.......................................................................................... (6° ao 3° - misto)

FUNO bbb (6° ao 3° - misto)
FXAATEZ .ot (6° ao 3° - misto)
F QUEIMARA .o (6° ao 8° - misto)

* Dodgeball

......................................................................................... (9° a0 3° - misto)

Solidérias:

* Prova de ArreCadacao ... (6° ao 3° - Misto)

Tecnoldqgicas:

* @SPOIS (FIFA) .o (6°ao 3° - Misto)
FIUSIDANCE...cooi i, (6° ao 3° - Misto)

V — DA COMISSAO DE DISCIPLINA DESPORTIVA

Art. 8° -

A justica e a disciplina dos Jogos Interclasse 2024 serdo exercidas por uma Comissao
composta por dire¢céo, geréncia, professores titulares e coordenadores envolvidos no evento,
tendo como Presidente o Coordenador do NAC.

VI - DAS INSCRICOES

Art. 9° -

Art. 10°-

Art. 11°-

Art. 12°-

Todos os alunos matriculados em cada turma, que entregaram a autorizagcao assinada
por seu responsavel estardo automaticamente inscritos nos jogos.

Caberéa ao professor representante e ao(a) aluno(a) representante de cada turma promover,
por meio de uma assembleia, a indicacdo dos alunos participantes em cada modalidade.

Cabera ao aluno responsavel de cada modalidade, seja ela esportiva ou tecnoldgica, a
escalacao dos alunos da sua turma que participardo dos jogos através da ficha de inscricao
de cada modalidade.

E recomendada a participacdo de todos os integrantes de cada turma presente nos
Jogos Interclasse 2024, independentemente do seu nivel técnico e aptiddo para cada
modalidade. Sendo o principal objetivo dos jogos promover a integracéo e a participacédo (vide
art. 1°). Nas modalidades coletivas, é recomendado um rodizio de todos os participantes
inscritos para o jogo, recomendam-se sua participacdo de no minimo, um periodo do jogo.
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Art. 13° - Seréa de responsabilidade do(a) professor(a) representante de turma fazer cumprir o art. 12°.
Na auséncia dele, o coordenador da modalidade poderéd interferir para que o artigo em
guestdo seja cumprido.

Art. 14°- E recomendado que cada aluno(a) participe no maximo de 03 modalidades, além da
Queimada ou Dodgeball, onde a sala toda podera participar.

VII - DOS GRUPOS

Art. 15°- Adivisao de categorias para a competicao sera a seguinte:

Categoria 3 3% anos do Ensino Médio
Categoria 2 2° anos do Ensino Médio.
Categoria 1 1° anos do Ensino Médio.
Categoria 9 9° anos do Ensino Fundamental.
Categoria 8 8 anos do Ensino Fundamental.
Categoria 7 7°s anos do Ensino Fundamental.
Categoria 6 6° anos do Ensino Fundamental

VIl - DOS UNIFORMES

Art. 16°- Ascores das camisetas de cada turma serao previamente definidas através de sorteio, assim
como o tema dos jogos, comunicando também o(a) professor(a) Representante. A escolha da
cor da preferéncia da turma néo pode coincidir com a de outra turma do mesmo ano. No caso
de coincidéncia de cores, sera efetuado um novo sorteio.

8§ 1°: Nao sera permitida qualquer tipo de customizacado da camiseta do aluno.

§ 2°: Nao sera permitido o uso de estampas pejorativas ou que contenham mensagens indesejaveis
ou maliciosas, relacionadas a banalizacédo do sexo, bem como o incentivo ao uso de violéncia, drogas
etc.

§ 3% O layout (projeto) das camisetas e o tema que serdo estampados serdo apresentados a cada
sala.

8§ 4°: As turmas gue nao respeitarem este artigo (art. 16) poderao sofrer diversas punicdes, inclusive a
desclassificacdo imediata dos Jogos Interclasse 2024.

Art. 17°- A equipe devera comparecer a qualquer atividade do Interclasse devidamente uniformizada
(camiseta da turma, calca de agasalho ou shorts, meia e ténis) E expressamente proibido uso
de roupas curtas, rasgadas ou customizadas. O atleta que jogar sem o seu uniforme podera
sofrer as seguintes punicdes, tais como: suspensao por um ou mais jogos nas modalidades
em que esteja participando e suspensdao da modalidade. Caso algum atleta tenha algum
problema com uniforme, devera sinalizar para a Coordenacgéo dos jogos.

IX- DA PROGRAMACAO
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Art. 18° - As atividades dos Jogos Interclasse seréo realizadas nos periodos da manha (inicio: 07h15
e término as 11h55) e da tarde (inicio: 13h30 e término as 16h30) nos dias 24, 25, 26, 29
e 30/04.

* Paragrafo Unico: No periodo da manha sera obrigatdria a presenca de todos os alunos, independente
da programacado. Quando ndo houver jogo, as turmas deverdo permanecer na escola, pois havera
chamada todos os dias.

Art. 19°- Havera uma tolerancia de 10(Dez) minutos para os primeiros jogos, nao havendo para os
demais. O atraso além deste tempo caracterizara a derrota por W.O ou a perda dos pontos
do jogo em guestao.

* Paragrafo Unico: A equipe gue nao comparecer (W.O) no jogo de modalidade esportiva, além da
perda de pontos do jogo em questdo, podera ainda sofrer outras puni¢cdes, caso a Comisséo
Organizadora achar necesséario.

Art. 20°- A escalacdo das equipes devera ser de responsabilidade do(a) professor(a)
Representante e/ou dos alunos, e a equipe devera estar pronta para jogar 10 minutos antes
do inicio de seus jogos.

Art. 21°- Ficard a cargo da Comissdo Organizadora a elaboracdo da Programacdo dos Jogos
Interclasse 2024, divulgando a mesma, no minimo, 2 (dois) dias antes do inicio das
competicoes.

Art.22- A Programacdo da Prova de Arrecadacdo sera repassada com uma semana de
antecedéncia.

Art. 23 - Em caso de chuva que impeca a realizacdo dos jogos nas quadras externas, fica estabelecido
gue a programacao prevista para o ginasio e salas seguird normalmente. As atividades que
forem adiadas devido ao mau tempo serdo realizadas em uma nova data ou novo horario a
ser definido pela Comisséo Organizadora. Para os outros dias ou periodos em que nao estiver
chovendo, seguird a programacdo normal prevista anteriormente.

Art. 24 - Em caso de extrema necessidade, a Comissao Organizadora estara apta a mudar local, data
e horéario dos jogos, bem como fazer toda e qualquer alteracdo necessaria, inclusive o
cancelamento de atividades.

X- DO CERIMONIAL DE ABERTURA

Art. 25 - O Cerimonial sera realizado no dia 23/04/2024, a partir das 19h00. A programacédo de
Abertura sera entregue ao representante de turma em tempo habil para a preparacdo
necessaria. Sendo 18h30 o horario de concentracdo das turmas.

e Paragrafo Unico: A equipe que durante o Cerimonial de Abertura praticar atos de indisciplina,
tiver um comportamento inadequado ou desrespeitar a Cerimdnia, perdera 150 pontos na contagem
geral dos Jogos (ex. discurso de autoridades, hino nacional etc.). Além da equipe que perdera pontos,
os alunos que cometerem essas infracbes também sofrerdo punicdes, que podem ir desde a
suspensao de alguns jogos até a exclusdo completa nos jogos.
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O cerimonial devera ter a presenca de no minimo 70% da turma.
As turmas poderao utilizar, pom pom, pintura de rosto e cabelo ho momento de entrada e saida das
delegacdes.

Xl- DA FORMULA DE DISPUTA

Art. 26 - A formula de disputa dos jogos sera em turno Unico, em sistema de rodizio (todos contra
todos por categoria), contando-se os pontos obtidos a cada jogo seguindo o seguinte critério:

a) Basquetebol3x3, Voleibol, Voleimesa, Just Dance, Futsal masculino e feminino, Queimada,
Dodgeball, Xadrez, Futmesa, Ténis de Mesa, Espirobol, UNO e eSPORTS - Vitoria - 50 pontos
/ Empate - 30 ponto / Derrota 00 ponto.

*QObs.: derrota por W.O ou desisténcia em qualquer modalidade: 00 ponto.

XIl - DA CLASSIFICACAO E CONTAGEM DE PONTOS
Art. 27 -  Para efeito da Contagem Geral de Pontos, serdo somados os pontos de cada jogo das

modalidades esportivas, se juntando a pontuacao das modalidades solidarias e tecnolégicas.

Art. 28 -  Sera proclamada Camped Geral por categoria a turma que obtiver o maior nimero de pontos
na soma geral das atividades esportivas, solidarias e tecnologicas.

Xlll - DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 29°-  Em caso de empate na Contagem Final Geral, vencera a equipe com mais vitérias em
todas as modalidades. Persistindo o empate, verificar-se-4 a equipe com menor nimero de
atletas suspensos até gue se apresente a campea de cada categoria.

XIV - DOS PREMIOS E TITULOS

Art. 30°- A Comissao Organizadora instituira 1(um) troféu de Campedao para a turma Campea Geral
e 1(um) trofeu para cada turma campea por categoria do 27° Jogos Interclasse 2024 que serao
entregues no dia 30/05 (terca-feira), no encerramento das competices.

Art. 31°- Os alunos participantes de cada sala receberdo em dia agendado com as salas as medalhas
de 1° ao 5° lugar, de acordo com a pontuacéo geral de cada ano/série.

XV - DA DISCIPLINA
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Art. 32° - Seréo aplicadas Penas Disciplinares classificadas em: adverténcia, suspensado automatica
por 1 jogo (ou mais) e eliminacdo dos jogos aos representantes e participantes que tenham
incorrido nas seguintes infracdes:

a) Prejudicar o bom andamento das competicdes;

b) Desrespeitar arbitros, demais autoridades, dirigentes ou mesmo colegas;

¢) Promover distlrbios antes, durante e apds as competi¢cdes no local das mesmas;
d) Praticar qualquer ato julgado antidesportivo pela Comissao Disciplinar.

Art. 33°- Além das penas no ambito esportivo elencadas no art.32, todos os alunos que participam do
27° Jogos Interclasse 2024 continuam sujeitos as normas disciplinares presentes no
Regimento Interno do COLEGIO MARISTA ALEXANDER FLEMING. Dependendo da
gravidade da infracdo cometida, os alunos participantes poderdo sofrer penalizacdes também
neste ambito.

Art. 34°- A funcdo da Comissédo Disciplinar € interpretar e punir os possiveis atos de indisciplina,
segundo os arts. 32 e 33.
XVI - DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 35°- A Comissdo Organizadora do 27° Jogos Interclasse do COLEGIO MARISTA ALEXANDER
FLEMING sera composta pela coordenacdo dos segmentos envolvidos (EFAF,EM e NAC).

Art. 36°- Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora da 27° Jogos Interclasse
do COLEGIO MARISTA ALEXANDER FLEMING - 2024.

Art. 37°- A Comissao Organizadora esta apta a acrescentar adendos a este regulamento, caso seja
necessario, eles serdo entregues por meio de notas oficiais para os representantes de turma,
titulares ou professores responsaveis pela turma.

Art. 38°- O regulamento especifico das modalidades estard nos anexos ao regulamento.

ANEXO |

MODALIDADES ESPORTIVAS

BASQUETEBOL 3X3

1. As equipes deverdo obedecer aos seguintes critérios:
1.1 As equipes deverao ter no minimo 3 atletas e no maximo 6 atletas inscritos para o jogo, caso
contrario ndo tendo o nimero minimo de atletas a mesma seré declarada perdedora por W X
O.
1.2 Havera um sorteio, a equipe vencedora iniciar4 o primeiro e terceiro periodo com a posse de
bola.
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2. Abola a ser utilizada:

2.1 Sera a Spalding TF-50 do 6° ano a 32 série do médio,

Os jogos terdo a duracdo de 3 periodos de 5 minutos cronometrados, sendo obrigatéria a
participacdo dos jogadores presentes no jogo em pelo menos 1 tempo completo de jogo.

A partir da 7 falta coletiva cometida por cada equipe, serdo cobrados lances livres. As faltas ndo
serdo zeradas de um periodo para o outro.

ANEXO I
VOLEIBOL MISTO

Os jogos do Voleibol serao regidos pelas regras oficiais da Confederacao Brasileira de Voleibol -
CBV, obedecendo as normas contidas neste regulamento.

As equipes deverdo obedecer aos seguintes critérios:
a. As equipes deverao ter no minimo 6 atletas e no maximo 10 atletas inscritos para o jogo,
caso contrario ndo tendo o humero minimo de atletas a mesma sera declarada perdedora
por W X O.
b. E obrigatdrio estar presente em quadra durante cada set, pelo menos 3 meninas (50%),
podendo ser ultrapassada essa porcentagem.

A bola a ser utilizada do 6° a 3° série do Ensino Médio sera a bola Pro-6.0 da Penalty.
Os jogos terdo a duracdo de melhor de 3 sets, 2 sets de 15 pontos, e se necessario 0 set

desempate (tie-break) sera de 12 pontos. E obrigatéria a participacéo dos jogadores presentes no
jogo em pelo menos 1 set completo de jogo (1° ou 2° sets).

ANEXO Il
FUTSAL MASCULINO E FEMININO

Os Jogos do Futsal serdo regidos pelas regras oficiais da Confederacao Brasileira de Futebol de
Saldo — CBFS, obedecendo as normas contidas neste regulamento.

As equipes deverao obedecer aos seguintes critérios:
a. As equipes deverdo ter no minimo 5 atletas e no maximo 10 atletas inscritos para o jogo,
caso contrario nao tendo o nimero minimo de atletas a mesma sera declarada perdedora
por W X O.

A bola a ser utilizada:
a. Seréd a Kagiva F5 Adulto do 9° ano, 12, 22 e 32 série do médio.


https://fleming.colegiosmaristas.com.br/
mailto:fleming@colegiosmaristas.com.br

T Colégio Marista Alexander Fleming
Y Rua Pernambuco, 2834 — Jardim Autonomista — Campo Grande/MS
W Tel: 67 3326-2941 (67) 99244-9201

Site: https://fleming.colegiosmaristas.com.br/ / E-mail: fleming@colegiosmaristas.com.br

COLEGIO MARISTA
ALEXANDER FLEMING

GRUPO MARISTA

b. Sera a Kagiva Sub-13 do 6°, 7° e 8° anos.

4. Os jogos terdo a duracao de:

4.1 Masculino: 3 tempos de 8 minutos corridos, sendo obrigatéria a participagdo dos jogadores presentes
no jogo em pelo menos 1 tempo completo de jogo.

4.2 Feminino: 3 tempos de 6 minutos corridos, sendo obrigatéria a participacéo das jogadoras presentes
no jogo em pelo menos 1 tempo completo de jogo.

5. O atleta que receber 2 cartbes amarelos ou 1 cartdo vermelho, estard suspenso (a) por uma partida
dos jogos.

ANEXO IV
QUEIMADA
1. Os Jogos da Queimada serao realizados de acordo com as normas contidas nesse regulamento.

2. Poderéo participar da Queimada todos os alunos de sua sala.

3. ADbola a ser utilizada:

a) Sera abola de borracha da Penalty Tamanho 12 do 6°, 7° e 8° anos.

4. Os jogos terdo a duracéo de 1 tempo de 15 minutos corridos no 6° ano e 7° ano. 8° ano o tempo
sera de 12 minutos. A equipe se torna vencedora:
a) Se eliminar toda a equipe adversaria antes do término do tempo de jogo.
b) Se ao final do tempo de jogo, queimar um maior nimero de atletas do adversario (contagem
de atletas no “morto” do adversario).

5. Seréao 2 bolas simultdneas no jogo.

a) Na queimada é expressamente proibido queimar o atleta acima do pescoco.

b) Pode usar uma bola como defesa, se a bola arremessada pelo adversario tocar a bola
de defesa e o corpo do adversario e logo apos tocar o chdo o atleta serd considerado
“morto”.

c) O “morto” podera utilizar todo espaco em volta da quadra adversaria para tentar queima-
lo.

d) E expressamente proibido utilizar os pés para tentar queimar o adversario.

ANEXO V

DODGEBALL
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1.

2.

3.

A\

Os Jogos do Dodgeball serdo realizados de acordo com as nhormas contidas nesse
regulamento.

Poderéo participar do Dodgeball no minimo 16, e maximo 24 alunos por sala, em cada rodada
de jogo participam 8 alunos.

a) Os jogos terdo a duracdo de 3 rodadas de 5 minutos corridos. Sera considerada
vencedora a equipe que vencer 2 tempos do jogo.

b) A sala que tiver menos de 24 alunos para o Dodgeball podera repetir alunos no 3°
tempo decorrente do jogo, estipulado pela arbitragem.

A bola a ser utilizada:
a) Serdo as bolas de borracha da Penalty Tamanho 12 e 14 do 9°, 1°, 2° e 3° séries.

As equipes iniciam na zona de inicio do jogo (8 jogadores), as 6 bolas enfileiradas no centro
da quadra. No apito do arbitro, eles podem atacar as bolas. Se a bola arremessada queimar o
adversario, ele se retira do jogo; se a bola arremessada pelo adversario for segura, o adversario
gue realizou o arremesso se retira do jogo, € a equipe que segurou a bola traz um colega
retirado de volta ao jogo (seguindo a sequéncia de retirada).

a) E considerada vencedora da rodada a equipe que eliminar o maior nimero de colegas
ou eliminar toda a equipe adverséria ha rodada.

b) No Dodgeball é expressamente proibido queimar o atleta acima do pescoco.

c) Pode usar uma bola como defesa, se a bola arremessada pelo adversario tocar a bola
de defesa e o corpo do adversario e logo apds tocar o chdo o atleta sera considerado
eliminado.

d) A equipe ndo pode segurar a bola por mais de 15 segundos, sendo obrigatério o ataque
da equipe que possui a maior quantidade de bolas.

e) E expressamente proibido utilizar os pés para tentar queimar o adversario.

ANEXO VI
FUTMESA

Os Jogos do Futmesa seréo realizados de acordo com as normas contidas nesse regulamento.
Seréa permitido a participac@o de 1 dupla titular, podendo inscrever 1 dupla reserva.

Seré feita uma disputa de saque para definir quem inicia sacando no primeiro set do jogo.

A partida ser4 em dupla, cada dupla pode dar até 3 toques na bola, sendo apenas um toque
por vez para cada jogador da dupla. E proibido passar a bola para a dupla adversaria com
apenas um toque da dupla.

A bola ndo pode ser tocada nunca com as maos ou bracos. Caso isso ocorra, sera
considerado ponto do adversario.
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6. E proibido subir na mesa, ou tocar a mesa com as maos e bragos durante o ponto em disputa.

7. A partida ter4 a duracdo de melhor de 3 sets, 2 sets de 12 pontos, e se necessario o set
desempate (3°set) sera de 7 pontos. Os jogadores deverdo mudar o lado da mesa logo ap6s o
término de cada set disputado.

8. O saque serarealizado a 1 metro de distancia da mesa, com um toque com a cabecga na bola,
usando as mao como auxilio apenas para jogar a bola para cima.

9. Caso durante o ponto, a bola toque 2 vezes consecutivas na mesa, 0 ponto sera da equipe
adversaria.

10. Toda bola que bate diretamente na borda da mesa € considerada ndo-valido e o ponto sera da
dupla adversaria.

11. A bola a ser utilizada:

a. Serd abola Penalty dos 6° anos a 3° séries.

ANEXO VII

TENIS DE MESA

1. Os Jogos do Ténis de Mesa serdo realizados de acordo com as normas contidas nesse
regulamento.

2. As equipes deverao obedecer aos seguintes critérios:
a. As equipes deverdo inscrever 2 atletas ha modalidade sendo 1 titular e 1 reserva.
b. O atleta podera trazer a sua raquete de ténis de mesa ou utilizar a raquete cedida pelo
colégio.

3. Os jogos terdo a duracdo de melhor de 3 sets de 11 pontos.
3.1 Sera feita uma disputa de saque para definir guem inicia sacando no primeiro set do jogo.
3.2 0 saque devera ser de forma cruzada.
3.3 No saque se a bola raspar a rede e cair em seguida no lado adversaria, o atleta tera direito a
um segundo servico. Se o atleta queimar consecutivamente 2 saques seguidos, cedera o ponto
para o adversario.
Se o atleta queimar o saque, e a bola ndo passar para o lado adversario, cedera o ponto para o
atleta adversario.

ANEXO VIl

XADREZ
10
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1. Osjogos do xadrez seréo realizados de acordo com as regras oficiais do xadrez e normas contidas
nesse regulamento.

2. Cada sala inscrevera 6 atletas sendo 3 titulares e 3 reservas, que jogardo simultaneamente.

a) Serdao jogos de 15 minutos no total, sendo cronometrado apds cada jogada de um jogador
com a utilizacé@o do reldgio analdgico.

b) Os jogos terdo a duracdo de melhor de 3 jogos, a equipe que alcancar 2 vitrias em 3
jogos, sera considerada vencedora do jogo.

c) Quando nado houver pecas suficientes no tabuleiro para um xeque-mate, 0 jogo se dara
por empatado.

ANEXO IX

UNO

1. Os Jogos do UNO seréo realizados de acordo com as normas contidas nesse regulamento.

2. Cada sala inscrevera 4 atletas sendo 2 titulares e 2 reservas, que jogarao simultaneamente. Os
atletas se posicionaréo de forma intercalada na mesa de jogo.

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Serao jogos de tempo maximo de 20 minutos.

O baralho serd embaralhado pelo arbitro do jogo, e serdo distribuidas 7 cartas para cada
jogador de forma intercalada e definindo as cartas restantes como descarte, virando uma carta
da pilha que definira o inicio do jogo.

Havera o sorteio para definir a equipe que iniciara o jogo, e a sequéncia do jogo seguird em
sentido horério, partindo do atleta iniciante.

Cada jogador, na sua vez, podera descartar uma carta conforme a carta do topo da pilha de
descarte. Podera descartar cartas da mesma cor, nimero ou desenho.

A rodada que néo tiver cartas para descarte, o atleta sera obrigado a comprar uma carta do
monte de cartas. Ndo encontrando nenhuma carta para dar sequéncia no jogo, perdera a vez
de jogar na rodada.

Ao descartar a pendultima carta, tera que falar em voz alta “UNQO”, se esquecer, o atleta sera
obrigado a comprar 2 cartas na rodada.

3. Cartas Especiais:

1)

2)

Carta +2: a carta + 2 obriga o préximo jogador a comprar 2 cartas e fica sem jogar na rodada.
A carta precisa ser da mesma cor do monte de descarte.

Carta Coringa: A carta coringa da a possibilidade de mudar a cor da carta para sequéncia da
rodada, sendo escolhida a cor pelo jogador que usou a carta coringa.

11
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3) Carta Coringa +4: além de definir a cor da sequéncia da rodada, obriga o adversario a compra
de 4 cartas pelo adversario, além de perder sua vez.

4) Carta Inverter: com a carta inverter, 0 jogo muda o sentido da roda de jogo para o lado
contrario ao que vinha sendo jogado.

5) Carta Bloqueio: coma carta bloqueio, o adversario seguinte da rodada, fica bloqueado,
passando a vez da rodada para o préximo jogador,

Vence 0 jogo a equipe que conseguir zerar as cartas da dupla das méos.

ANEXO X
ESPIROBOL

Os jogos do Espirobol seréo realizados de acordo com as normas contidas nesse regulamento.
Cada sala deveré inscrever duas duplas para a modalidade sendo uma dupla titular e uma dupla
reserva.

Os jogadores serdo intercalados, ou seja, as duplas ficam em quartos opostos do circulo.

3.1 O objetivo do jogo é enrolar a bola no poste através de socos ou tapas.

3.2 Uma vez que a bola tenha ido para a metade adversaria, ela ndo pode mais ser tocada até
gue volte ao seu lado.

3.3 Cada dupla ou jogador possui um sentido para enrolar a bola, é dever da dupla ou jogador
adversario desenrolar no sentido do adversario e enrolar no préprio sentido (horario ou anti-
horério).

3.4 A partida inicia com uma das duplas ou jogador jogando a bola para que o adversario possa
dar o primeiro tapa ou soco. Sera feito um sorteio antes do inicio da partida.

3.5 A partida termina quando a bola fica “colada” no poste, ou seja, quando nao ha mais corda a
enrolar. Vence a dupla ou jogador que enrolar a bola no seu sentido.

N&o é permitido jogar a bola e dar o primeiro soco;

4.1 Nao é permitido segurar a bola ou o poste;

4.2 Nao é permitido mover ou segurar a corda.

4.3 Nao é permitido o uso das duas méos, o inicio da partida, o tapa ou o soco na bola deve ser
dado somente com uma das méaos.

4.4 N&o é permitido a invasdo da area adverséria,;

4.5 A dupla ou jogador que cometer uma infracdo deve jogar a bola para o adversario reiniciar a
partida de onde parou.

4.6 Nao é permitido atingir o adversario na face, peito ou genitais intencionalmente.

O jogo tera duragdo maxima de 10 minutos e se ndo houver um vencedor como consta no item

3.5 da modalidade, o jogo sera considerado empatado.

ANEXO XI
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VOLEIMESA

01.0s Jogos do VOLEIMESA serdo realizados de acordo com as normas contidas nesse
regulamento.
02. Sera permitido a participacédo de 1 dupla titular, podendo inscrever 1 dupla reserva.
03. Sera feita uma disputa de saque para definir quem inicia sacando no primeiro set do jogo.
04. A partida sera em dupla, cada dupla pode dar até 3 toques na bola, sendo apenas um toque
por vez para cada jogador da dupla.
05. E proibido passar a bola para a dupla adverséria com apenas um toque da dupla.
06. E proibido subir na mesa, ou tocar a mesa com as maos e bracos, esbarrar ou empurrar de
forma voluntéria ou involuntaria durante o ponto em disputa. Nesse caso sera ponto do adversario.
07. A partida terd a duragdo de melhor de 3 sets, 2 sets de 12 pontos, e se necessario o set
desempate (3°set) serd de 7 pontos. Os jogadores deverdo mudar o lado da mesa logo apos o
término de cada set disputado.
08. O saque sera realizado fora da marcacao Octogonal ou Circular, a 2 (dois) metros distancia da
mesa, usando as duas maos paralelas segurando a bola, lancando a mesma sobre a cabeca em
direcdo & mesa em condi¢bes de recepcao.
09. Caso durante o ponto, a bola toque 2 vezes consecutivas na mesa, 0 ponto sera da equipe
adversaria.
10. Toda bola que bate diretamente na borda da mesa é considerada ndo-valido e o ponto sera da
dupla adversaria.
11. SO serédo aceitos ataques por cima (cortes) fora da zona demarcada (Idem ataque da linha de
3 metros do voleibol de quadra). Outras técnicas como manchete, crock e toque poderdo ser
efetuados dentro da zona demarcada.
12. Todo ataque por cima podera ser feito dentro da area demarcada se o atleta estiver em
suspensdo. Caso o atleta toque na linha antes de saltar, € considerada invasdo e ponto do
adversario.
13. Sera permitido os atletas a transitarem ou rodarem em volta da mesa durante a partida,
somente ap6s o saque. Antes do mesmo, os atletas permanecerédo lado a lado, em lados opostos
e definidos antes do inicio do set.
14. SO seréo permitidas técnicas do Vélei, Volei de praia. Os pés poderéo ser utilizados apenas
para “salvar” a bola. Nao sera permitido passar a bola para o adversario com os pés ou cabeca.
15. A bola s6 podera ser passada para o adversario em forma de cone ou linha reta, tendo como
referéncia a direcdo do tronco.
16. A bola a ser utilizada:

b. Sera a bola de Voleibol Penalty dos 6° anos a 3° séries.

MODALIDADES TECNOLOGICAS

ANEXO XII

eSPORTS
13
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1. Os jogos do eSPORTS serdo realizados de acordo com as normas contidas nesse
regulamento.

2. Cada sala inscrevera 2 alunos gue representardo a sala sendo 1 titular e 1 reserva.

a.

o

O console escolhido serd 0 PS5 e o0 jogo escolhido serd o FIFA 2023. O colégio cedera
0s controles para as partidas.

Serdo jogos de 12 minutos no total, 6 minutos em cada tempo.

E necessario deixar o jogo nas configuracbes padréo.

O aluno poderé escolher a sua equipe nacional ou internacional, ndo podendo utilizar
equipes legends ou editadas.

Cada aluno tera direito a um pause por tempo de no maximo 1 minuto para ajuste ou
substituicBes na equipe, deve ser efetivada em bola parada, lateral, escanteio, tiro de
meta, falta, ou reinicio do jogo, além da parada de intervalo do jogo. No intervalo de
jogo terdo 2 minutos para ajustes nas equipes.

O aluno que pausar de forma irregular o jogo: na primeira pausa irregular, sera advertido
aguele jogador que por qualquer motivo paralise a partida com a bola em andamento.
Na segunda pausa reincidente o jogador sera desclassificado, dando a vitéria ao
adversario.

Se houver empate, no tempo normal de jogo, a partida sera definida na decisdo de
penalidades.

ANEXO XllI

JUST DANCE

Os jogos de Just Dance serédo realizados com as regras contidas nesse regulamento.

Sera realizado com o console Xbox one (kinect), o jogo escolhido sera Just Dance 2024

Cada sala podera inscrever até 4 atletas sendo 2 titulares e 2 reservas.

Seré escolhido uma playlist de musica para poder dancar.

Seré feito um sorteio no inicio da partida para ver qual dupla escolhera a primeira musica.

O jogo tera o total de 2 musicas, sendo uma escolhida pela dupla que ganhou o sorteio e outra
pela outra dupla, caso tenha empate uma musica sera escolhida pelo juiz para desempatar.

A vitéria sera definida pela soma de pontos da dupla. A dupla que estiver mais pontos no jogo
ganha a partida. A sala que nao tiver dupla sera derrota por WXO.

MODALIDADES SOLIDARIAS
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ANEXO XIV

PROVA SOLIDARIA

Art. 1° - O objetivo da Prova de Arrecadacédo é sensibilizar e mobilizar os alunos para a solidariedade e a
cidadania. Os produtos arrecadados sdo destinados a entidades sociais assistenciais idoneas, que tém
seus programas/projetos voltados para a resolucéo dos problemas vividos pela populacédo em situacdo de

vulnerabilidade econdmica e social.

Art. 2° - A cota por turma, para a arrecadagao sera:

6° E 7° ANOS
ITENS META
Arroz - 5kg 50 kg (10 pacotes)
Feijao — 1kg 20 kg (20 pacotes)

Macarrdo — 5009

20 kg (40 Pacotes)

Leite de caixa Integral — 1L

40 Litros (40 unidades)

Farinha de trigo - 1kg

20 kg (20 pacotes)

Biscoito (rosquinha)

40 pacotes

Bolacha de 4gua e sal ou Maisena (pacote)

40 pacotes

Oleo — 900ml

18 Litros (20 unidades)

Achocolatado em p6 — 500g

15 kg (30 unidades)

Aclcar - 1kg

20 kg (20 pacotes)

8° E 9° ANOS

ITENS

META

Sab&o em po - 1kg ou 1 Litro

20 kg ou 20L (20 unidades)

Agua Sanitaria - 1 Litro

20 Litros (20 unidades)

Detergente — 500ml 40 unidades
Sabéo em barra (Pacote) 20 pacotes
Desinfetante — 500 ml 20 unidades
Esponja de ago ou multiuso 40 pacotes
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D‘esodorante 20 unidades
Papel Higiénico - 4 unidades 40 pacotes
Sabonete 60 unidades
Shampoo — 400ml 20 unidades
Condicionador — 400ml| 20 unidades
Creme Dental 20 unidades

ENSINO MEDIO

ITEM META UNIDADES
Fralda XG Adulto 400 unidades 400
Fraldas (Infantil — P, M, G e GX) 300 unidades 300

§ paragrafo Unico: as equipes que atingirem 100% da meta somardo 300 pontos para a turma. As
equipes que atingirem entre 50% e 99% da meta somar&o 150 pontos para a turma. A equipe que nao
alcancarem pelo menos 50% da meta de arrecadacéo, ndo somar&o pontos para sua turma.

Art. 4° - Ficam estabelecidas as seguintes datas, horarios e local para a entrega dos produtos:

6° e 7° ANOS

Data: 16/04 e 17/04/24
Horario: 07h as 12h
Local: Auditério

8° e 9° ANOS

Data: 18/04 e 19/04/24
Horario: 07h as 12h
Local: Auditério

1°, 2° e 3° ANOS

Data: 22/04 e 23/04/24
Horario: 07h as 12h
Local: Auditério

§ paragrafo unico: os produtos entregues apds a data de entrega estipulada para sua turma serdo
enviados para as entidades sociais assistenciais, mas ndo seréo contabilizados para meta da turma.
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Art. 5° - Situa¢Bes que fujam ao presente regimento serdo resolvidas pela comissao organizadora dos
27° Jogos Interclasse.

TABELA DOS JOGOS

ANEXO XV
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Jogo 55 62B x 6°E 24/abr 09h15 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo 56 62C x 62D 24/abr 09h15 Futemesa Elcio Patio do Gindasio Poliesportivo

Jogo 57 62C x 62D 24/abr 09h15 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo 58 62C x 62D 24/abr 09h15 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo 59 62C x 62D 24/abr 09h15 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo 60 62C x 62D 24/abr 09h15 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 61 62C x 62D 24/abr 09h15 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 62 62C x 62D 24/abr 09h15 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo 63 62C x 62D 24/abr 09h15 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditorio

Jogo 64 62C x 62D 24/abr 09h35 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo 65 69A x 6°B 24/abr 09h35 Futemesa Elcio Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 66 69A x 6°B 24/abr 09h35 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo 67 62A x 62B 24/abr 09h35 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo 68 62A x 6°B 24/abr 09h35 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo 69 69A x 6°B 24/abr 09h35 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 70 69A x 62B 24/abr 09h35 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 71 62A x 62B 24/abr 09h35 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo 72 69A x 6°B 24/abr 09h35 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditdrio

Jogo 73

Jogo 74 62A x 62E 24/abr 09h55 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo 75 62B x 62C 24/abr 09h55 Futemesa Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 76 62B x 62C 24/abr 09h55 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo 77 62B x 62C 24/abr 09h55 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo 78 62B x 62C 24/abr 09h55 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo 79 69B x 62C 24/abr 09h55 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 80 698 x 62C 24/abr 09h55 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 81 62B x 62C 24/abr 09h55 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo 82 62B x 62C 24/abr 09h55 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditoério

Jogo 83

Jogo 84 698 x 62C 24/abr 10h15 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo 85 62A x 62E 24/abr 10h15 Futemesa Elcio Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 86 6°A x 6°E 24/abr 10h15 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo 87 69A x 6°E 24/abr 10h15 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo 88 69A x 6°E 24/abr 10h15 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo 89 69A x 6°E 24/abr 10h15 Espirobol Prof. José Renato Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 90 62A x 6°E 24/abr 10h15 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 91 69A x 6°E 24/abr 10h15 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo 92 69A x 6°E 24/abr E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério

Jogo 93

Jogo 100
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Jogo ([Turma Data Horario |Modalidade [Responsavel Local

Jogol125 |9°Ax 9°B 25/abr 07h15 DODGBOLL Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo 126 |9°Cx 9°D 25/abr 07h15 FUTEMESA Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo 127 [9°Cx 9°D 25/abr 07h15 TENIS DE MESA Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo128 |9°Cx 9°D 25/abr 07h15 UNO Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo129 9°Cx 9°D 25/abr 07h15 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo130 [9°Cx 9°D 25/abr 07h15 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo131l [9°Cx 9°D 25/abr 07h15 Voleimesa Prof. Noemi Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogol132 |9°Cx 9°D 25/abr 07h15 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo133 9°Cx 9°D 25/abr 07h15 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério

Jogo134

Jogo135

Jogo136

Jogo137

Jogo138

Jogo139

Jogo141

Jogo142

Jogol143 |9°Ax 9°D 25/abr DODGBOLL Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogol44  [9°Bx 9°C 25/abr 08h15 Futemesa Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo145 9°Bx 9°C 25/abr 08h15 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogol46  [9°Bx 9°C 25/abr 08h15 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogol47 |9°Bx 9°C 25/abr 08h15 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo148 |[9°Bx 9°C 25/abr 08h15 Espirobol Prof. José Renato Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo149  [9°Bx 9°C 25/abr 08h15 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogol150 |9°Bx 9°C 25/abr 08h15 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogol151 |9°Bx 9°C 25/abr 08h15 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério
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Jogol52 |9°Bx 9°C 25/abr 08h45 DODGBOLL Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo153 9°Ax 9°D 25/abr 08h45 Futemesa Elcio Patio do Gindasio Poliesportivo

Jogo154 9°A x 9°D 25/abr 08h45 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo155 |9°Ax 9°D 25/abr 08h45 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo156 9°A x 9°D 25/abr 08h45 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogol57 |9°Ax9°D 25/abr 08h45 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo158 [9°Ax 9°D 25/abr 08h45 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo159 9°A x 9°D 25/abr 08h45 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo160 9°A x 9°D 25/abr 08h45 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditoério

Jogol61l [9°Bx 9°D 25/abr 09h15 DODGBOLL Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo162  [9°Ax 9°C 25/abr 09h15 Futemesa Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo163 9°A x 9°C 25/abr 09h15 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogol164 9°A x 9°C 25/abr 09h15 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo165 [9°Ax9°C 25/abr 09h15 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogol66  [9°Ax 9°C 25/abr 09h15 Espirobol Prof. José Renato Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo167 [9°Ax9°C 25/abr 09h15 Voleimesa Prof. Noemi Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo168 9°A x 9°C 25/abr 09h15 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogol169  [9°Ax9°C 25/abr 09h15 E-Games Just Dance  |Lucas Mateus Auditério

Jogol170  [9°Ax 9°C 25/abr 09h45 DODGBOLL Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogol71 |9°Bx 9°D 25/abr 09h45 Futemesa Elcio Patio do Gindasio Poliesportivo

Jogol72 9°Bx 9°D 25/abr 09h45 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogol73  [9°Bx 9°D 25/abr 09h45 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogol74 9°Bx 9°D 25/abr 09h45 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo175 9°Bx 9°D 25/abr 09h45 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo176  [9°Bx 9°D 25/abr 09h45 Voleimesa Prof. Noemi Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogol77 [9°Bx 9°D 25/abr 09h45 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo178 9°Bx 9°D 25/abr E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério

Jogol79

Jogo180

Jogol81 |7°Ax7°B 25/abr 10h30 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogol182  |89Bx 8°C 25/abr 10h30 Futemesa Elcio Patio do Gindasio Poliesportivo

Jogo183 89B x 82C 25/abr 10h30 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo184 89B x 82C 25/abr 10h30 Uno Galdéncio Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo185 89B x 82C 25/abr 10h30 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogol186  |89B x 8°C 25/abr 10h30 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo187  [89B x 82C 25/abr 10h30 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo188  [89B x 82C 25/abr 10h30 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo189 89B x 82C 25/abr 10h30 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério

Jogo190

Jogo191 [7°Ax7°C 25/abr 11h00 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo192  [89A x 8°B 25/abr 11h00 Futemesa Elcio Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo193 89A x 82B 25/abr 11h00 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol

Jogo194  [89A x 8°B 25/abr 11h00 Uno Galdéncio Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo195  [89A x 8°B 25/abr 11h00 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo196  [89A x 8°B 25/abr 11h00 Espirobol Prof. José Renato Pétio do Ginasio Poliesportivo

Jogo197 82A x 82B 25/abr 11h00 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo

Jogo198  [8°A x 8°B 25/abr 11h00 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo199  [89A x 8°B 25/abr 11h00 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério

Jogo200

Jogo201
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Jogo202 [7°Bx 7°C 25/abr 11h30 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo
Jogo203 89A x 82C 25/abr 11h30 Futemesa Elcio Pétio do Ginasio Poliesportivo
Jogo204  |8%A x 82C 25/abr 11h30 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol
Jogo205  [82A x 82C 25/abr 11h30 Uno Galdéncio Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo206  [89A x 8eC 25/abr 11h30 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo207  [82A x 8°C 25/abr 11h30 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo208  [82A x 8°C 25/abr 11h30 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo209  [89A x 82C 25/abr 11h30 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC
Jogo210 82A x 82C 25/abr E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério

Jogo211
Jogo212
Jogo213
Jogo214
Jogo215
Jogo216
Jogo217
Jogo218
Jogo219
Jogo220
Jogo221
Jogo222
Jogo223
Jogo224
Jogo225
Jogo226

21


https://fleming.colegiosmaristas.com.br/
mailto:fleming@colegiosmaristas.com.br

Kk
*hxk ¥

COLEGIO MARISTA
ALEXANDER FLEMING

Colégio Marista Alexander Fleming
Rua Pernambuco, 2834 — Jardim Autonomista — Campo Grande/MS
Tel: 67 3326-2941 (67) 99244-9201
Site: https://fleming.colegiosmaristas.com.br/ / E-mail: fleming@colegiosmaristas.com.br

GRUPO MARISTA
Jogo 258 |1°AX 1°B 26/abr 10h10 Futemesa Elcio Pétio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 259 |1°AX1°B 26/abr 10h10 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol
Jogo 260 [1°AX1°B 26/abr 10h10 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo 261 |1°AX1°B 26/abr 10h10 Espirobol Prof. José Renato Pétio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 262 |1°AX1°B 26/abr 10h10 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo 263 |1°AX1°B 26/abr 10h10 Voleimesa Prof. Noemi Pétio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 264 |1°AX1°B 26/abr 10h10 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC
Jogo 265 |1°AX1°B 26/abr 10h10 E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditério
Jogo 266
Jogo 267 [1°Bx 1°C 26/abr 10h30 Fut Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 268 |1°Bx 1°C 26/abr 10h30 Ténis de Mesa Dalvan Quadras Externas - Voleibol
Jogo 269 |1°Bx 1°C 26/abr 10h30 Xadrez Renato Saravy e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo 270 |1°Bx 1°C 26/abr 10h30 Espirobol Prof. José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo271 [1°Bx 1°C 26/abr 10h30 Uno Galdéncio Atelié de Artes - Fundamental Anos Finais
Jogo 272 |1°Bx 1°C 26/abr 10h30 Voleimesa Prof. Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 273 [1°Bx 1°C 26/abr 10h30 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC
Jogo 274 [1°Bx 1°C 26/abr E-Games Just Dance Lucas Mateus Auditoério

Jogo 275
Jogo 276
Jogo 277
Jogo 278
Jogo 279
Jogo 280
Jogo 281
Jogo 282
Jogo 283

Jogo 285
Jogo 286
Jogo 287
Jogo 288
Jogo 289
Jogo 290
Jogo 291
Jogo 292
Jogo 293
Jogo 294
Jogo 295
Jogo 296
Jogo 297
Jogo 298
Jogo 299

Jogo 301
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Jogo 314  [69C x 6°E 29/abr 09h15 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 315 |62C x 6°E 29/abr 09h15 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 316  |62A x 62D 29/abr 09h15 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 317 [69A x 62D 29/abr 09h45 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 318  |62A x 62D 29/abr 09h45 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 319 [69B x 62E 29/abr 09h45 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 320 [69B x 62F 29/abr 10h15 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 321 |69B x 6°E 29/abr 10h15 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 322 |62C x 62D 29/abr 10h15 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 323 |62C x 62D 29/abr 10h45 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 324 |6°C x 62D 29/abr 10h45 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 325 [69D x 62E 29/abr 10h45 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 326  |62A x 6°E 29/abr 11h15 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 327 |62A x 62E 29/abr 11h15 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 328  [69B x 62C 29/abr 11h15 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 329 |69B x 6°C 29/abr 11h45 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 330 |69B x 6°C 29/abr 11h45 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 331 [69A x 6°E 29/abr 11h45 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo ([Turma Data Horario |Modalidade [Responsavel Local

Jogo 332 [9°Ax9°C 30/abr 07h15 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 333 |9°Ax9°C 30/abr 07h15 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo334 [9°Ax9°C 30/abr 07h15 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 335 |9°Bx 9°D 30/abr 07h45 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 336 [9°Bx9°D 30/abr 07h45 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 337 |9°Bx 9°D 30/abr 07h45 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 338 |7°Ax7°B 30/abr 08h45 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo
Jogo339 |7°Ax7°B 30/abr 08h45 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo 340 [89A x 82C 30/abr 08h45 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 341 |82A x 82C 30/abr 09h15 Futsal Prof. Elcio Ginasio Poliesportivo

Jogo 342 [82A x 8°C 30/abr 09h15 Futsal Feminino Prof. Dalvan Quadras externas

Jogo343 [7°Ax7°B 30/abr 09h15 Véleibol Prof. Renato / Noemi Quadras Externas - Voleibol
Jogo 344

Jogo 345 |82A x 82B 30/abr 09h45 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo
Jogo346 [7°Ax7°B 30/abr 09h45 Futemesa Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 347 |7°Ax7°B 30/abr 09h45 Tenis de mesa Dalvan Quadra de Voleibol - 2

Jogo 348 |7°Ax7°B 30/abr 09h45 Uno Gaudencio Atélie anos Finais

Jogo349 |[7°Ax7°B 30/abr 09h45 Xadrez Renato e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo350 |[7°Ax7°B 30/abr 09h45 Espirobol José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo351 |[7°Ax7°B 30/abr 09h45 Voleimesa Noemi Pétio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 352 |7°Ax7°B 30/abr 09h45 E-Games Justdance Lucas Mateus Auditorio

Jogo 353 [7°Ax7°B 30/abr 09h45 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo 354

Jogo 355 |82A x 82C 30/abr 10h15 Queimada Lucas Gaby Ginasio Poliesportivo

Jogo 356 |7°Ax7°C 30/abr 10h15 Futemesa Elcio Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 357 |7°Ax7°C 30/abr 10h15 Tenis de mesa Dalvan Quadra de Voleibol - 2

Jogo 358 |7°Ax7°C 30/abr 10h15 Uno Gaudencio Atélie de artes anos Finais
Jogo 359 |7°Ax7°C 30/abr 10h15 Xadrez Renato e Rubens Laboratorio Maker / Cultivando Leitores
Jogo360 [7°Ax7°C 30/abr 10h15 Espirobol José Renato Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo361 [7°Ax7°C 30/abr 10h15 Voleimesa Noemi Patio do Ginasio Poliesportivo
Jogo 362 |7°Ax7°C 30/abr 10h15 E-Games Justdance Lucas Mateus Auditério

Jogo 363 |7°Ax7°C 30/abr 10h15 E-Games FIFA Jorddo Sala Coord. NAC

Jogo 364

Jogo 365
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Jogo 366
Jogo 367
Jogo 368
Jogo 369
Jogo 370
Jogo 371

Jogo 372
Jogo 373
Jogo 374
Jogo 375
Jogo 376
Jogo 377

Nucleo de Atividades Complementares, Pastoral e Coordenagdo do EFAF e EM
Colégio Marista Alexander Fleming.
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